“KURTULUSA GIDISIN DIJITAL AYAK iZI ROBOT YARISMASI”
Bandirma Vapuru Kategorisi Kurallar: - Zonguldak 2024
1. AMAC

e Mustafa Kemal'in Istiklal Savasi Atesi yakmak icin istanbul’dan Samsun’a yaptig1 yolculugu temsil
eden parkuru, glinimiiz Mustafa Kemal'lerinin 06zgiin otonom ¢izgi izleyen robotlar1 ile
tamamlamalari.

e istiklal Savas1 Ruhunu yasatmak.
e Ogrencilerin otonom robot yapma bilgilerini paylasmalar.
2. ROBOT FORMATI

e Robotlar en fazla 250 mm uzunluga ve 200 mm genislige sahip olmaldirlar. 250x200 mm?2
tabanina sahip hayali bir dikdortgenler prizmasinin icinden gegebilmelidirler. Yiikseklik sinirlamasi
yoktur. Bu 6lciilere uymayan robotlar diskalifiye edilecektir.

3. PIST
e Yollar siyah zemin lizerinde beyaz ¢izgi seklindedir.
e Beyaz ¢izgiler 1941 mm kalinligindadir.

e Pist zemini 2x6 metre ebadinda, 10mm siyah dekota lizerine siyah mat Tiirkiye haritasi baskilidir.
Kara sinirlar1 beyaz cizgidir.

o Pistte iki adet temsili dalga, tli¢c adet temsili diisman gemisi bulunmaktadir.
o Pistte bir adet baslangic cizgisi ve bir adet bitis ¢izgisi bulunmaktadir.

4. YARISMA

¢ Robotlar sirayla yarisir. Sira yarismanin baslamasindan énce duyurulur.

e Yarisma robotun baslangi¢ cizgisinden ge¢mesiyle baslar, pistin sonundaki bitis cizgisini
gecmesiyle sona erer.

e Pistin disindaki zemine temas eden robot pistten ¢ikmis sayilir.

e Zemine temas eden (veya dogrudan pisti tamamen terk eden) ve miidahale edilmeden piste geri
donen robotlar da pistten ¢ikmis kabul edileceklerdir.

¢ Robotun pistten ¢ikmasi durumunda siire durdurulur ve robot, pistten ¢iktig1 alandaki ¢izgiye geri
konulur. Bu islem 5 saniye ceza ile sonuglanir.

¢ Robot pistten ¢ikmadigi siirece robota miidahale hakki yalnizca hakemler tarafindan verilebilir ve
bu islem de 5 saniye ceza ile sonuglanir.

e Toplamda 5 adet siire cezasi alan robot yaristan diskalifiye edilir.

e Pistten cikan robot yarismaci tarafindan vakit ge¢irmeden hakemlerin gésterdigi yere konulmalhdir.



e Bu esnada robot lizerinde herhangi bir degisiklik ya da islem (¢izgi saydirmak, onarim yapmak,
tekerlek temizlemek vb.) yapmak kesinlikle yasaktir.

e Robota buna benzer bir miidahale hakki ancak pistin yapisina zarar verebilecek bir durum tespit
edildigi takdirde hakemler tarafindan verilebilir.

¢ Yarismacilar, yarisma esnasinda ayar, test veya kayit yapamaz. Yukarida belirtilen kosullar disinda
ekstra bir mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

e Uyarilara ragmen yaris esnasinda ya da siire durduruldugunda robot lizerinde herhangi bir ayar,
test ya da kayit (robota her tiirli veri girisi kayit kabul edilecektir) yapmakta israr eden yarismaci
diskalifiye edilir.

¢ Yarisma esnasinda robotun zarar gérmesinden robotun sahibi olan ekip sorumludur.
¢ Robotlar otonom olmalidir. Otonom olmadig tespit edilen robotlar diskalifiye edilecektir.

¢ Robotlar Pistin veya Yolun iizerinde kalici iz birakilamaz veya zarar veremez. Hakemlerin robotun
piste veya yola zarar verdigine karar vermesi halinde robot ve yarismaci diskalifiye edilir.

¢ Robotlar beyaz cizgi temsili eden parkuru izlemelidir.
¢ Yarismacilar yola veya izleyicilere zarar vermeyecek her tiirlii gliic kaynagini kullanabilirler.

e Pistin temizligi, diizeni veya yarismaya elverisliligi konusunda karar vermekte yetkili, hakem
komitesidir. Hakem komitesinin bu konudaki karari gecerli kabul edilecektir.

e Eger lazer kullanilacak ise yalnizca seviye 1 lazer kullanilabilir.

e Ekstra durumlarda hakemlere gerekli uyarilar1 yapmak katilimcilarin sorumlulugundadir.

¢ Yukaridaki kurallara uymayan robotlar yarismadan elenecektir.

e Uretim siirecinde pistteki élciilerde genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.

5. DEGERLENDIRME

¢ Yaris sonucunda belirlenen rotay1 izleyerek Samsun’a ulasan robotlar birinci kabul edilecektir.
o 5 dakika icerisinde pisti tamamlayamayan robot diskalifiye edilecektir.

e Yaratici fikirler ve tasarimlar gerekli gortliirse ddillendirilebilir.

UYARI 1: Robotlarda kullanilan sensorlerin parazit almamasi amaciyla yarislarin yapildigl salon
icerisinde hicbir elektronik cihaz vasitasiyla flagh ¢ekim yapilamaz. Yarismacilarin ve seyircilerin bu
konuda 6zen gostermeleri ve 1srarci olmamalarini rica ederiz.

UYARI 2: Robotlarin pist dis1 unsurlardan etkilenmemesi adina sensorlerinin uzak mesafelere tepki
vermemesi tavsiye edilir. Bununla ilgili itirazlar dikkate alinmayacaktir. Yarisma heyeti gerekli
goruldiigli takdirde kurallarda ve pistte degisiklik yapma hakkini sakli tutar. Pist c¢izimleri
0lceksizdir, 6rnek olmasi icindir.
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istiklal Yolu Kategorisi Kurallar: - Zonguldak 2024
1. AMAC

e Istiklal Savasi siiresince Inebolu-Kastamonu-Ankara hattindan cephelere miihimmat
sandiklarinin tasinmasini temsil eden parkur boyunca ogrencilerin yaptiklar1 6zgiin otonom
Robotlarin, Inebolu’dan aldiklar1 cephane sandiklarimi (2 adet) istiklal yolunu takip ederek
Ankara’da ki cephanelige tasimalari.

e istiklal Savas1 Ruhunu yagatmak.
e Ogrencilerin otonom robot yapma bilgilerini paylasmalar.
2. ROBOT FORMATI

e Robotlar en fazla 200 mm uzunluga ve 150 mm genislige sahip olmalidirlar. 200x150 mm?2
tabanina sahip hayali bir dikdortgenler prizmasinin icinden gecebilmelidirler. Yiikseklik
sinirlamasi yoktur. Bu 6l¢iilere uymayan robotlar diskalifiye edilecektir.

3. PIST

e Yol siyah zemin tizerinde beyaz ¢izgi seklindedir.

e Beyaz cizgiler 19+1 mm kalinligindadir.

e Pist zemini 10mm siyah dekotadir.

e inebolu’da 2 adet 15x41x60 mm ebadinda cephane sandig1 vardur.

e Cephane sandig1 kartondan yapilmistir.

e Ankara’da 1 adet beyaz zeminle isaretlenmis cephanelik vardir.

4. YARISMA

¢ Robotlar sirayla yarisir. Sira, yarismanin baslamasindan 6nce duyurulur.

e Yarisma, robotun Ankara’daki cephanelikten Istiklal Yolunu takip ederek Inebolu’ya dogru
gitmesiyle baslar.

e Robot Istiklal Yolunu takip ederek otonom olarak Inebolu’ya gidebilmeli, cephane sandiklarim
birer birer veya toplu olarak tekrar Istiklal Yolunu takip ederek Ankara’daki cephanelige
tasimalidir.

e Cephane sandiklari yerde siiriiklenemez.

e Tasima esnasinda yere diisen cephane sandigl i¢in ceza verilmez. Robot bu sandig1 tekrar
bulup yoluna devam edebilir.

¢ Cephane sandigina zarar veren robot diskalifiye edilir.

¢ Yarisma her iki cephane sandiginin Ankara’daki cephanelige birakilmasiyla sona erer.



e Pistin disindaki zemine temas eden robot pistten ¢ikmis sayilir.

e Zemine temas eden (veya dogrudan pisti tamamen terk eden) ve miidahale edilmeden piste
geri donen robotlar da pistten cikmis kabul edileceklerdir.

e Robotun pistten ¢ikmasi durumunda siire durdurulur ve robot, pistten ciktig1 alandaki cizgiye
geri konulur. Bu islem 5 saniye ceza ile sonuglanir.

¢ Robot pistten ¢ikmadigi siirece robota miidahale hakki yalnizca hakemler tarafindan verilebilir
ve bu islem de 5 saniye ceza ile sonuclanir.

e Toplamda 5 adet siire cezasi alan robot yaristan diskalifiye edilir.

e Pistten ¢ikan robot yarismaci tarafindan vakit gecirmeden hakemlerin gosterdigi yere
konulmalidir.

¢ Bu esnada robot iizerinde herhangi bir degisiklik ya da islem (¢izgi saydirmak, onarim yapmalk,
tekerlek temizlemek vb.) yapmak kesinlikle yasaktir.

e Robota buna benzer bir miidahale hakk:i ancak pistin yapisina zarar verebilecek bir durum
tespit edildigi takdirde hakemler tarafindan verilebilir.

e Yarismacilar, yarisma esnasinda ayar, test veya kayit yapamaz. Yukarida belirtilen kosullar
disinda ekstra bir mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

e Uyarilara ragmen yaris esnasinda ya da siire durduruldugunda robot iizerinde herhangi bir
ayar, test ya da kayit (robota her tiirlii veri girisi kayit kabul edilecektir) yapmakta 1srar eden
yarismaci diskalifiye edilir.

¢ Yarisma esnasinda robotun zarar gérmesinden robotun sahibi olan ekip sorumludur.
¢ Robotlar otonom olmalidir. Otonom olmadigl tespit edilen robotlar diskalifiye edilecektir.

e Robotlar Pistin veya Yolun tlzerinde kalic1 iz birakilamaz veya zarar veremez. Hakemlerin
robotun piste veya yola zarar verdigine karar vermesi halinde robot ve yarismaci diskalifiye
edilir.

¢ Robotlar beyaz cizgi temsili eden parkuru izlemelidir.
¢ Yarismacilar yola veya izleyicilere zarar vermeyecek her tiirlii glic kaynagini kullanabilirler.

e Pistin temizligi, diizeni veya yarismaya elverisliligi konusunda karar vermekte yetkili, hakem
komitesidir. Hakem komitesinin bu konudaki karar1 gegerli kabul edilecektir.

e Eger lazer kullanilacak ise yalnizca seviye 1 lazer kullanilabilir.
e Ekstra durumlarda hakemlere gerekli uyarilari yapmak katilimcilarin sorumlulugundadir.
¢ Yukaridaki kurallara uymayan robotlar yarismadan elenecektir.

e Uretim siirecinde pistteki dlciilerde genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.



5. DEGERLENDIRME

e Yaris sonucunda istiklal Yolunu izleyerek, iki cephane sandigin1 Ankara’daki cephanelige
birakan robotlar birinci kabul edilecektir.

¢ 5 dakika icerisinde pisti tamamlayamayan robot diskalifiye edilecektir.
e Yaratici fikirler ve tasarimlar gerekli goriiliirse ddiillendirilebilir.

UYARI 1: Robotlarda kullanilan sensoérlerin parazit almamasi amaciyla yarislarin yapildigi salon
icerisinde higbir elektronik cihaz vasitasiyla flash ¢ekim yapilamaz. Yarismacilarin ve
seyircilerin bu konuda 6zen gostermeleri ve 1srarci olmamalarini rica ederiz.

UYARI 2: Robotlarin pist dis1 unsurlardan etkilenmemesi adina sensorlerinin uzak mesafelere
tepki vermemesi tavsiye edilir. Bununla ilgili itirazlar dikkate alinmayacaktir. Yarisma heyeti
gerekli goruldigi takdirde kurallarda ve pistte degisiklik yapma hakkini sakli tutar. Pist
cizimleri 6lgeksizdir, 6rnek olmasi i¢indir.
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Mini Sumo Kategorisi Kurallar1 - Zonguldak 2024

A) Yarismanin Amaci

Bu kategoride yarismacilarin yapmis oldugu robotlar, tarafimizca hazirlanan dohyo adi verilen

yuvarlak ring tizerinde miicadele ederek birbirlerini alan disina ¢ikartmaya calisacaklardir.

B) Robot Hakkindaki Kurallar

1.

7.

Robotlarin uzunluklar1 ve genislikleri 10 cm'den fazla olamaz. Robotlarin yiikseklikleri
icin bir siirlama yoktur. Ayrica robotlar tabani 10 cm x 10 cm olan, gercek bir
dikdortgenler prizmasi icerisine sigabilecek sekilde tasarlanmalhdir.

Robotlar otonom olmalidir, baslatma disinda uzaktan kontrol edilemezler.
Robotlarin kiitleleri 500 gr'dan fazla olamaz.
Robot boyutlardaki ve agirhigindaki izin verilen hata pay1 %2'dir.

Robotlar, kizil 6tesi uzaktan kumanda ile baslatilacaktir. Kumanda sinyalini aldiktan
sonra, hi¢cbir gecikme olmadan miisabakaya baslayacak sekilde tasarlanmalidir.

Robotlar tasarlanirken asagidaki maddeler goéz oOnlinde bulundurulmalhdir:

1. Robotlarin Calisma dalga boyunu (frekans) ve rakip robotun ¢alismasini
etkileyen (flasor, 151k gibi) parcalari kullanmalari yasaktir.

2. Robotlarin hareketlerini engelleyen bayrak kullanilmasi yasaktir.

3. Robotlarin rakip robota karsi, saldirt mekanizmasi veya silah olarak kullanilmak
lizere s1v1, gaz ya da toz kullanmalar1 yasaktir.

4. Robotlarda yanici maddelerin bulunmasi/kullanilmasi yasaktir.

5. Robotlarda kesici maddelerin bulunmasinda ve kullanilmasinda bir kisitlama
yoktur.

6. Robotlarin sahip oldugu gii¢ iiniteleri (bataryalar) rakip robota, piste veya
kendisine zarar vermeyecek sekilde yerlestirilmelidir.

7. Robotlarin herhangi bir atici cihaz bulundurmalari/kullanmalar yasaktir.

8. Robotlarda kendini dohyo ylizeyine sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen
(emici vakum, yapistirici gibi) hicbir parca bulundurulamaz/kullanilamaz.

9. Robotlarda miknatis ve benzeri parcalar bulundurulamaz/kullanilamaz.

Robot hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uyulmamasi1 durumda robot, o anda
yarismadan diskalifiye edilir, yarisma ve 6diil alma hakkini kaybeder.



C) Dohyo Hakkindaki Kurallar

1.

4,

Dohyo, miicadelelerin gerceklesecegi, zeminden 6 cm yliksekliginde, 77 cm c¢ap
uzunluguna sahip, orta yogunluklu sunta (MDF) malzemesinden olusturulmus, lizerinde
herhangi bir kaplama bulunmayan, daire seklinde bir levhadir ve iizeri, siyah renkte
yansimayan boya ile tamamlanmistir.

Dohyo kenarlarinda alani sinirlandirmak igin 2.5 cm genisliginde beyaz bir cizgi
bulunmaktadir. Bu ¢izgi dohyo alaninin igerisinde olarak kabul edilir.

Dohyo miisabakalarin izlenilmesini kolaylastirmak amaciyla uygun bir zemin iizerine
yerlestirilmistir. Dohyo 18 mm kalinliginda olup 5 cm genisligindeki ayaklar yardimiyla
yukseltilmistir.

Robotlar dohyo iizerine yerlestirildikten sonra robota miidahale edilemez.

D) Yarisma Kurallan

1.

Misabakalar, bilgisayar programindaki kuraya gore diizenlenecektir. Yarisma glini
kayitlar kapandiktan ve kura tamamlandiktan sonra miisabakalarda eslesen robotlar
duyurulacaktir. Kura sonuglar1 yayinlandiktan sonra degisimi miimkiin degildir. Ayni
ekiplerin robotlar1 birbirleriyle eslesebilir. Bu konuda yapilan hicbir itiraz kabul
edilmeyecektir.

Kayit esnasinda mini sumo robotlarinin baslatma modiilleri kontrol edilecektir, daha
sonra yapilacak itirazlar kabul edilmeyecektir.

Yarisma esnasinda miicadele edecek robotlari yalmz 1 kisi yaristiracaktir. Robotlarin
fonksiyonlarini hatirlatan bir kdgit kullanilabilir. Ancak disaridan fiziksel veya sozli
miidahale edilemez.

Yarisma alanina yarismaciyla birlikte, yardim amagh sadece bir kisi girebilir. Yarisma
alanina birden fazla kisi ile girilmesi halinde verilecek olan cezalar hakkinda higbir itiraz
kabul edilmeyecektir.

Robotlarin miisabaka baslamadan 6nce dohyo ilizerine yerlesimi asagidaki maddelerde
belirtildigi gibi olacaktir:

1. Dohyo 4 ceyrek daireye boliiniir. Bu dort ¢eyrek dairede robotlar, karsilikli
capraz ¢eyrek dairelere birbirlerine zit, dairelerin disar1 yonlerine bakacak ve
ceyrek dairelerin tam ortasinda olacak sekilde ayarlanacaktir.



2. Robotlar asagidaki resimdeki gibi, belirtilen numaralarin yonlerinde karsilikh
olarak yerlestirilecektir. Karsilikli robotlar 1 ve 2 yonlerine yerlestirilebilir.

3. Dohyoya yerlestirilen robotun yeri ve yonii sonradan degistirilemez. Hakem izni
olmadan bunun gerceklestirilmesi robotun yarismadan diskalifiye edilmesine
sebep olacaktir.

6. Miisabakalar toplam 3 raund iizerinden yapilir. Bu raundlarin 2 tanesini kazanan robot
miisabakanin kazanani ilan edilir ve bir sonraki tura gecmeye hak kazanir.

7. Misabakada bir raund 2 dakika siirer. Bu raund siiresi robotlara basla komutu
gonderildigi an baglar. Bu siire igerisinde rakibini dohyo alani disarisina ilk zorlayan ve
dohyo disina temas ettiren robot kazanmis, diger robot kaybetmis sayilir. Bu siire
tamamlandiktan sonra iki robotta dohyo alaninda bulunuyorsa o raund berabere olarak
sonuclanir.

8. Miisabaka 3 raund sonunda esitlikle sonu¢lanmissa, robotun 6zellikleri g6z 6niinde
bulundurularak (6nce agirlik, sonra boyut) hakem karariyla miisabaka kazanan ilan
edilir. Bu durumda kiitlece hafif olan, eger kiitleler esitse boyutlar: kii¢iik olan robot
miisabakanin kazanini olarak ilan edilir.

9. Robotlarin uzaktan kumandasi kizil 6tesi olmalidir. Radyo frekansh olan robotlar
gecersiz sayillacaktir ancak gerek duyulmasi durumunda kizil otesi verici o6zellikli
telefonlar kullanilabilir.

10. Miisabaka, hakemlerin dohyoyu kontroltiinden sonra baslar. Gerekli diizeltmeler hakem
tarafindan yapilir. Raundlar, D.3. maddesindeki kurallar cercevesinde robotlarin
dohyoya yerlestirilmesinden sonra gorevli hakemin isaretiyle, uzaktan kumanda ile
baslatilir. Unutmayin, robotlar dohyoya yerlestirildikten sonra hareket ettirilemez.

11. Miisabaka esnasinda bir kazananin olmasi ya da beraberlik durumunda raundlar, gérevli
hakem isaretiyle, uzaktan kumanda ile robotlar durdurularak bitirilir. Bu sirada
yarismacilar kendilerine ait robotlar1 dohyo alani icerisinden veya disarisindan alirlar.
Ayni zamanda raund/miisabaka sonucu hakem karariyla ilan edilir.

12. Miisabakada asagidaki durumlar gerceklestiginde o raund hakem karariyla tekrarlanir.
Raund tekrari kurallari su sekildedir:

1. Raundda her iki robot birbirlerine takilir, sonrasinda hareketler edemezler ise 10
saniye sonunda raund, hakem karariyla tekrarlanir.(Bir robot 10 saniye boyunca
hareket etmezse digeri dohyodan diisse bile 10 saniye boyunca hareketsiz kalan
robot o raundu kaybetmis sayilir.)

2. Her iki robot dohyo alani disina aym anda c¢ikarsa raund, hakem karariyla
tekrarlanir.

3. Robotlar karsilasma basladiktan sonra 10 saniye hareketsiz kalirsa raund, hakem
karariyla tekrarlanir.

13. Miisabaka sonlanmadan robotlara bakim veya muidahale (fiziksel veya s6zli) yapilamaz.
Ancak raund aralarinda miisabaka alanini terk etmeden, hakem gézetiminde 30 saniyelik



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

bir bekleme siiresi olacaktir. Bu siirede disaridan herhangi bir miidahale veya miisabaka
alanini terk etmek yarismadan diskalifiye olma sebebidir.

Robotlar, anons edildikten sonra 3 dakika icerisinde miisabaka alanina gelmezse
yarismadan diskalifiye edilir ve mlisabakay1 yenilmis olarak sayilir.

Raund sirasinda herhangi bir robottan yere bir parca diiserse, diisen parca rakibi
engellemedigi slirece raunda devam edilir. Ancak gorevli hakemler, diisen parcanin
rakibi engelledigi kararini verirlerle pargayi diisiiren robot raundu kaybetmis sayilir.

Robotlarin calisir durumda oldugunun anlasilabilmesi icin hakemin baslama isaretinden
sonra robotlar 10 saniye icerisinde hareket etmelidir. Hareketsiz kalan robot, raund
sonlanmadan bu siire sonunda hareketsiz kalirsa raund tekrarlanir. Bu raundda ayni
durum tekrarlanirsa bu robot raundu kaybetmis sayilir.

Robotlar insanlara, rakip robota ve dohyoya kasith sekilde zarar veremez, ancak yarisma
sirasindaki c¢arpismalardan dolayr meydana gelen hasarlar kasith zarar olarak kabul
edilmez.

Yukarida bahsi gecen durumlara ek olarak bir robot asagida belirtilen maddelere
uymamasi sonucunda yarismadan diskalifiye edilir. Bu durumlar su sekildedir:

1. lzin verilmeyen davramislarin, maddelerin veya parcalarin hakemler tarafindan
tespit edilmesi,

2. Yarismaya devam edilemez duruma gelmesi (robottan alev ¢cikmasi vs..),

3. Yarismacinin kasith olarak dohyoya zarar vermesi, miisabaka alanini bozmasi
veya miisabaka alanindaki malzemeleri kirmasi, rakip robota kasith zarar
vermek gibi sabote edici davranislarda bulunmasi,

4. Yarismacilarin sportmenlik disindaki davranislarda bulunmasidir.

Robotlarin o6zellikleri miisabakadan 6nce hakemler tarafindan not edilmis olur. Bu
ylzden robotlarin boyutlarinin kontrol edilmesi ve kiitlelerinin 6l¢tilmesi icin robotlar,
bir 6nceki miisabakalar devam ederken yarisma alanina ¢agirilacaktir. Bu, resmi anons
olarak gecerlilik kazanir ve yukaridaki kurallara uygun hareket edilir.

Robotlarin dohyo disina ¢ikmasi durumuna hakemler gerek duyarsa video izleyerek
karar verebilir. Bununla ilgili itiraz edilebilir ancak sonuca itiraz edilemez. Tek gecerli
kaynak hakem videolaridir.

Misabaka gergeklesirken, dncesinde ve sonrasinda olusacak her durumda hakemlerin
miidahale hakki bulunmaktadir. Ne sekilde olursa olsun hakemlere so6zli itiraz
yapilamaz, itirazlar yarisma sabahi kurulacak olan kriz masasina yapilmalidir. Itirazlarin
sonuglar ise tur sonunda aciklanacaktir. Bu sonuglara yapilabilecek itirazlar kabul
edilmeyecektir. Aksi yasanan durumlarda hakemlerin yarisan robotu ve yarismaciyi
diskalifiye etme hakki bulunmaktadir. Ayni sekilde belirsizlik durumlarinda hakem
karar1 gecerli olacaktir.



22. Robotlar darbelere karsi dayanikl sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda robotlara
gelen maddi zararlardan yarisma diizenleyicisi sorumluluk kabul etmez.

23. Yarismada gecerli olan kurallara itirazda bulunulamaz, aksi yasanan durumlarda
hakemlerin yarismaciy1 ve robotu yarismadan diskalifiye hakki bulunmaktadir.

24. Tim katihmcilar yukarida belirtilen tiim kurallara ve genel ahlak kurallarina uymak
zorundadirlar. Aksi yasanan durumlarda yarismadan menedilme durumu so6z
konusudur.

Robotlarin Kumanda ile Baslatma Durdurma Ozelligi

Robotlar yukarida temsili resmi verilen bir ir modiil ile baglatilip durdurulabilmelidir. Bu modiil
yarismacilar tarafindan yapilabilecegi gibi hazir modiil halinde satin da alinabilir. Ayrintili bilgi
icin yarisma heyetine basvurabilirsiniz.

NOT: Miisabakalarda, raund sonlarinda robotlarin, hakem tarafindan durdurulmasi zorunlu
degildir.



Labirent C6zen Kategorisi Kurallar1 - Zonguldak 2024
A.AMAC

1- Amag, labirentin belirli bir boélgesinden baslatilan uygun boyutlardaki otonom robotun
hedef bolgeye en kisa zamanda ulasmasidir.

B. PiST

1- Labirentin duvarlar1 beyaz renkli olup yiiksekligi “10cm”dir. Zemininde ise siyah renkli
ahsap malzeme kullanilmistir.

2- Labirentin alani (duvarlarin i¢ kismindaki alan) “280 cm x 280 cm”dir. Belirtilen boyutlar
icin hata pay1 %5’tir.

3- Hedef bolge “40 cm x 40 cm” boyutunda olup bu bélgenin girisi siyah zemin tizerindeki
“19+1 mm” enindeki beyaz bantla belirtilecektir.

4- Baslangi¢ bolgesi, beyaz zeminli ve “20 cm x 20 cm” boyutunda olup pistin 4 kdsesinden
birindedir.

5- Labirentin yollarinin genisligi 20 cm’dir. Hata pay1 %5'tir.

6- Boya, bant, toz vb. etkenlerden dolay1 pist zemininde 1 mm kalinlifinda degisimler
gozlenebilir.

7- Labirent, birden fazla ¢éziime sahip olabilmesiyle birlikte cikmaz sonlar da icerebilir.

8- Hedef bolge, robotun sadece sag duvar veya sadece sol duvar izleyerek ulasabilecegi bir
yerde olmayacaktir.

C. ROBOT

1- Robotlar otonom olmaldir.

2- Robotlarin eni ve boyu maksimum 17 cm’dir. Hata pay1 %5tir.
3- Yiikseklik ve agirlik i¢in bir sinirlama yoktur.

D. YARISMA

1- Biitlin yarismacilarin, kategori baslangi¢c saatlerinden en ge¢ 5 dakika 6ncesine kadar
robotlarini teslim etmeleri gerekmektedir. Yarismacilar bu asamadan sonra robotlarda
yazilimsal veya donanimsal herhangi bir degisiklik yapamayacaktir. Robotlarini yarigsma
baslangic saatinin 5 dakika oOncesine kadar teslim etmemis olan katilimcilarin
yarismalarina kesinlikle izin verilmeyecektir.

2- Her yarismacinin toplam 6 dakika siiresi bulunmaktadir ve bu siire yarisma boyunca
durdurulmayacaktir. Bu zaman icerisinde kaydedilen siireler arasinda en kisa olan
degerlendirilir.

3- Yarisma esnasinda, hedef bolgeye ulasan robotlarin siiresi kayit edilir. Sonrasinda
baslangi¢c noktasina donen robotlar daha kisa siirede hedef bolgeye ulasmay1 deneyebilir.



Robot beyaz bolgeden ¢iktig1 anda yeni siire baslatilir. (6 dakikalik toplam siire bu sirada
da devam edecektir.)

4- Yarisma baslangicinda, robotun tamami beyaz bolgede olmalidir. Robotlar, beyaz bolge
icerisinde istedigi pozisyonda yarismaya baslayabilecektir.

5- Her yarismacinin toplamda 3 miidahale hakki vardir. Robota miidahale edilen denemeler
gecersiz sayilir ve robot, hakemin onay ile pistten alinir ve baslangi¢c bolgesine konulur.
Robot, yarismaci tarafindan miidahale edilemeyecek bir yerde takilirsa (pistin orta
kisimlari), hakem tarafindan alinarak yarismaciya teslim edilir. Robotun 1. miidahaleden
sonraki en iyi derecesine 30 saniye ceza siiresi eklenir. Ayni sekilde 2. miidahaleden
sonra toplamda 60 saniye, 3. miidahaleden sonra ise toplamda 90 saniye ceza siiresi
eklenir.

6- Iki deneme arasinda, yarismacinin tekerlekleri silme ve switch ayarlar1 (robota
yerlestirilen switchler ile hiz ayar1 sag veya sol 6nceligi ayar1 vs.) yapma haklar1 varken
robot iizerinde parca degistirmeleri s6z konusu degildir. Bu haklarini ise ilerlemekte
olan 6 dakikalik yarisma stiresi icinde kullanabileceklerdir.

7- Robotlarin yarisma sirasinda piste parga diisiirmesi, birakmasi ve piste zarar vermesi
durumunda ve ayrica ziplamalari, ug¢malari veya duvarlarin istiinden atlamalar
dahilinde yarismaci diskalifiye edilecektir.

8- Robotlarin dereceye girebilmeleri i¢in labirenti ¢ozmeleri gerekmektedir.

9- Robotlarin hedefe varmalar icin beyaz cizgiyi gecip “40 cm x 40 cm”lik hedef bolgenin
tamamen i¢inde olmalar1 gerekmektedir.




